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Modulo-rekenen

13 mod 4 = 1 want 4×_ = 12 rest _

17 mod 5 = _ want 5×_ = 15 rest _

-7 mode 3 = _ want 3×_ = -9 rest _

Toepassing bij Steen-Papier-Schaar
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Speler wint als

(speler – ai) mod 3 = _
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